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De rotary encoder bestaat uit een gesegmenteerde schijf met 3 contacten en een drukschakelaar. 
De segmenten van de schijf zijn deels overlappend, zie figuur 1.
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Figuur 1
Kan mechanisch ook anders, zie figuur 2







Figuur 2

Bij het naar rechts draaien (vanuit 12 uur) is aansluiting A en B open, daarna A dicht, B is open. Daarna gaat B dicht: alles is dicht. Op zeker ogenblik gaat A open, daarna ook B open: nu alles open. Dan weer A dicht , etc.
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Bij het naar links draaien (vanuit 12 uur, aansluiting A en B open): eerst B dicht, A is open. Daarna gaat A dicht: alles is dicht. Op zeker ogenblik gaat B open, daarna ook A open: nu alles open. Dan weer B dicht , etc.

De draairichting wordt bepaald door de poort die als tweede dicht gaat te vergelijken met die het eerste dicht ging.
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Arduino sketch:
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In beter Nederlands en door mij verder uitgewerkt: 

/* Arduino Rotary Encoder Tutorial

 * by Dejan Nedelkovski, www.HowToMechatronics.com

 * van internet gehaald en aangepast 
 * op 14 februari 2019 door PE1HTJ, Aad.

 */

#define outputA 6          /// CLK

#define outputB 7          /// DT

/// #define ButtonPin 8    /// SW

int counter = 0;

int aState;

int aLastState;

void setup() {

  pinMode (outputA, INPUT);

  pinMode (outputB, INPUT);

///  pinMode (ButtonPin, INPUT_PULLUP);

  Serial.begin (9600);

  aLastState = digitalRead(outputA);

} // eind void setup()

void loop() {

  aState = digitalRead(outputA);

  if (aState != aLastState){

    if (digitalRead(outputB) != aState){

      counter ++;

    } else {

      counter --;

    }

    Serial.print("Position: ");

    Serial.println(counter);

    }

    aLastState = aState;

/// hier kan je dus verder gaan op grond van de waarde van  aState

/// if (aState = waarde)   ///enz.

/// ook de drukknop kan gebruikt worden na declaratie

/// if (digitalRead(ButtonPin) == "LOW")   /// enz.

  } // eind void loop()

Praktisch voorbeeld
Uitlezing op de serieele monitor:
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Nu met uitlezing op een LCD-display 1602      (in een ander voorbeeld):
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