Arduino workshop A37 kort verslag 4, 21 februari 2019.

Piet PA1PKR heeft in de afgelopen periode zijn website https://kraltp.home.xs4all.nl/ArduinoWorkshop/  aangepast en aangevuld. Recentelijk nog een sketch voor de analoge pot.meter uitlezing en een library voor de I2c  klok.

Volgens mij was het weer een geslaagde avond wat iedereen was aan het QSO-en, overleggen, bespreken, uitwisselen, afkijken, etc. Maakt niet uit: als er maar van geleerd kan worden. 
Zelf heb ik ook weer wat bijgeleerd wat na uitleggen aan een buurman dat, ondanks dat de sketch goed is, er toch vervelende foutmeldingen kunnen komen als niet het juiste board, processor of com-poort opgegeven is. Bij mij manifesteerde het zich, na de demonstraties, in een nu niet werkende 2e display (de eenheden). Eerst alle hardware gecontroleerd en getest, alles OK. Dan moet het aan de sketch liggen en jawel: er bleek een programma regel verdwenen te zijn die precies de CC van dat 2e display moest aansturen, gelukkig ook weer opgelost. Later nog weer een andere buurman geholpen met een foutmelding die veroorzaakt werd door het niet kunnen gebruiken van de library.
Als alles goed is moet nu iedereen de 7-segment display’s hebben draaien, zie anders mijn uitwerking weer als bijlage achteraan het verslag.
Door het verkrijgen van een instelpotmeter van Piet zullen we de volgende keer (opdracht van Piet) deze moeten toepassen bij de 2-digit 7-segment display. De sketch voor de analoge uitlezing volgt hieronder en we zien meteen de toepassing van de seriële monitor (iets nieuws). 
Ook nieuw is de programma regel:   pot  =  map(analogRead(A1), 0, 1023, 0, 99);  Zie hiervoor het Naslagwerk.    Volgens mij moet het inpassen van deze sketch in die van de 7-segment  een fluitje van een cent zijn,              gewoon even goed nadenken en de functie van map toepassen!
// AnlogRead

int pot=0;

void setup() {

  pinMode(A1,INPUT);

  Serial.begin(9600); 

}   // eind void setup

void loop() {

  delay(1000);

  pot  =  map(analogRead(A1), 0, 1023, 0, 99);              // wat gebeurt hier ??
  Serial.print("pot=");Serial.println(pot);

}   // eind void loop
Als het goed is heeft iedereen nu ook pootjes aan de klokmodule en kan de aangeleverde library toegepast worden om de klok te zetten en uit te lezen.
Wat nog op de rol staat om mee te experimenteren en toe te passen is het LCD-display. Hiervoor is ook een voorbeeld programma aanwezig in de IDE (LiquidCristal - HelloWorld).
Piet: is het misschien een leuk idee om, als eind project, de gegevens van de klok te presenteren op het LCD-display??

73, Aad, PE1HTJ
// 7-segment dobbelsteen A37

/* *****************************************************************************

   algemene beschrijving project  

   **********************************************

   Dit is een opdracht in de Arduino workshop Veron A37, voorjaar 2019. 

   Als vervolg op de opdracht van de dobbelsteen, nu de uitlezing op een 7-segment display i.p.v. LEDs 

   Door toepassing van INPUT_PULLUP moet het schakelaartje naar GND schakelen.

   Sketch ontwikkeld door Aad, PE1HTJ. * 

 */

// *****************************************************************************

// definitie constanten, variabelen en beginwaarden  

// **********************************************

const int buttonPin = 2;   //  pushbutton pin, drukschakelaartje

const int a = 5;     //  led a

const int b = 6;     //  led b

const int c = 7;     //  led c

const int d = 8;     //  led d

const int e = 9;    //  led e

const int f = 10;    //  led f

const int g = 11;     //  led g

const int dp= 12;    //  led dp

//

int buttonState;     //   urrent reading input pin

int display1 = 0;    //   aanwijzing display 1

//

//

void setup()  {   // eenmalig; 

// *****************************************************************************

// bepalen pinMode en beginwaarden initiëren:  

// **********************************************  

pinMode(buttonPin, INPUT_PULLUP);    // drukknop naar GND  (i.p.v. pinMode(buttonPin, INPUT); )

pinMode(a, OUTPUT);   //  led a 

pinMode(b, OUTPUT);   //  led b

pinMode(c, OUTPUT);   //  led c

pinMode(d, OUTPUT);   //  led d

pinMode(e, OUTPUT);   //  led e

pinMode(f, OUTPUT);   //  led f

pinMode(g, OUTPUT);   //  led g

pinMode(dp, OUTPUT);  //  led dp

}  // einde void setup()

void loop() {

// *****************************************************************************

// beschrijving proces, in stappen:  

// ********************************************** 

//

// *****************************************************************************

// drukknop uitlezing volgens: Bestand, Voorbeelden, 02.Digital, Button:  

// **********************************************y:

buttonState = digitalRead(buttonPin);  // lees de status van de pushbutton:

if (buttonState == LOW)  //als deze ingedrukt is (=LOW) dan moet teller gaan lopen

//

// ***************************************************************************

// starten van teller, met de Random functie

// *************************************************

display1 = random(0,10);   // display1 = 0 t/m 10; !

delay(1);             // mogelijkheid delay langer te maken en te zien wat er gebeurt.

//

// *****************************************************************************

// afhankelijk van uitkomst (display1): bijbehorende elementen laten branden:                 

// ***********************************************

switch (display1) {   // afhankelijk van aantal, de LEDs laten branden

case 0:   //  geen elementen, alleen decimaal punt 

digitalWrite(a, LOW); 

digitalWrite(b, LOW); 

digitalWrite(c, LOW); 

digitalWrite(d, LOW);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, LOW); 

digitalWrite(g, LOW); 

digitalWrite(dp, HIGH); 

break;

case 1:   //  b, c

digitalWrite(a, LOW); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, LOW);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, LOW); 

digitalWrite(g, LOW); 

digitalWrite(dp, LOW); 

break;

case 2:   // a, b, g, e, d

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, LOW); 

digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, HIGH); 

digitalWrite(f, LOW); 

digitalWrite(g, HIGH); 

digitalWrite(dp, LOW); 

break;

case 3:   // a, b, g, c, d

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, LOW); 

digitalWrite(g, HIGH); 

digitalWrite(dp, LOW); 

break;

case 4: // f, g, b, c

digitalWrite(a, LOW); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, LOW);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, HIGH); 

digitalWrite(g, HIGH); 

digitalWrite(dp, LOW); 

break;

case 5: // a, f, g, c, d

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, LOW); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, HIGH); 

digitalWrite(g, HIGH); 

digitalWrite(dp, LOW); 

break;

case 6: // f, e, d, c, g

digitalWrite(a, LOW); 

digitalWrite(b, LOW); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, HIGH); 

digitalWrite(f, HIGH); 

digitalWrite(g, HIGH); 

digitalWrite(dp, LOW); 

break;

case 7: // a, b, c

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, LOW);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, LOW); 

digitalWrite(g, LOW); 

digitalWrite(dp, LOW); 

break;

case 8: // Led a, b, c, d, e, f, g

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, HIGH); 

digitalWrite(f, HIGH); 

digitalWrite(g, HIGH); 

digitalWrite(dp, LOW); 

break;

case 9: // f, a, b, g, c

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, LOW);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, HIGH); 

digitalWrite(g, HIGH); 

digitalWrite(dp, LOW); 

break;

case 10: // a t/m f

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, HIGH); 

digitalWrite(f, HIGH); 

digitalWrite(g, LOW); 

digitalWrite(dp, LOW); 

break;

    }

}  //  einde void loop()
// 7-segment teller multiplexing A37

/* *****************************************************************************

   algemene beschrijving project  

   **********************************************

   Dit is een opdracht in de Arduino workshop Veron A37, voorjaar 2019. 

   Als vervolg op de opdracht van de dobbelsteen, nu een teller met

    de uitlezing op twee 7-segment display's in multiplexing. 

   Is een deel van stopwatch uit SainSmart blz 41 en verder.

   Sketch ontwikkeld door Aad, PE1HTJ. * 

 */

// *****************************************************************************

// definitie constanten, variabelen en beginwaarden  

// **********************************************

int cc1 = 3;    //   cathode display 1

int cc2 = 4;    //   cathode display 2

//

int a = 5;     //  anode led a

int b = 6;     //  anode led b

int c = 7;     //  anode led c

int d = 8;     //  anode led d

int e = 9;     //  anode led e

int f = 10;    //  anode led f

int g = 11;    //  anode led g

int dp= 12;    //  anode led dp

//

long n = 0;  // 
int x = 100;

int del = 5000; // this number is fine-tuning of the clock   
//

//

void setup()  

{   

pinMode(cc1, OUTPUT);   //  common cathode 1

pinMode(cc2, OUTPUT);   //  common cathode 2

pinMode(a, OUTPUT);   //  led a 

pinMode(b, OUTPUT);   //  led b

pinMode(c, OUTPUT);   //  led c

pinMode(d, OUTPUT);   //  led d

pinMode(e, OUTPUT);   //  led e

pinMode(f, OUTPUT);   //  led f

pinMode(g, OUTPUT);   //  led g

pinMode(dp, OUTPUT);  //  led dp

}  // einde void setup()

void loop() 

{

clearLEDs();          

  pickDigit(1);

  dispDec(1);                //decimaal punt

  pickNumber((n/x/10)%10);   // tientallen

  delayMicroseconds(del);

clearLEDs();        

  pickDigit(2);
  dispDec(2);                //eenheden punt

  pickNumber(n/x%10);         // eenheden

  delayMicroseconds(del);    
n++;                         // teller

if(n > 99) (n = 0);      // maximum    en   opnieuw beginnen

}  //  einde void loop() 

void pickDigit(int x)    // defining pickDigit(x), its role is turn on the dx port

{

digitalWrite(cc1, LOW);  // 

digitalWrite(cc2, LOW);  // 

switch (x) 

 { 

case 1:   //   display 1, 10-tallen
digitalWrite(cc1, HIGH); // 

break;
case 2:  //  display 2, eenheden
digitalWrite(cc2, HIGH); //

break;

 }  // einde switch

} // eind void pickDigit

void pickNumber(int x)

{

switch(x)

 {

default:

 zero();

 break;

case 1:

 one();

 break;

case 2:

 two();

 break;

case 3:

 three();

 break;

case 4:

 four();

 break;

case 5:

 five();

 break;

case 6:

 six();

 break;

case 7:

 seven();

 break;

case 8:

 eight();

 break;

case 9:

 nine();

 break;

 }  // einde switch

}   // einde void pickNumber

void dispDec(int x)  // set to open the decimal point

{

digitalWrite(dp, HIGH); // digitalWrite(dp, LOW)

}  // einde void dispDec

void  clearLEDs()  /// clear the screen
{

digitalWrite(a, LOW); 

digitalWrite(b, LOW); 

digitalWrite(c, LOW); 

digitalWrite(d, LOW);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, LOW); 

digitalWrite(g, LOW); 

digitalWrite(dp, LOW); 

} // einde void  clearLEDs

void  zero()  /// 0         define the number 0 cathode pin switch

{

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, HIGH); 

digitalWrite(f, HIGH); 

digitalWrite(g, LOW); 

} // einde void  zero

void  one()  /// 1
{

digitalWrite(a, LOW); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, LOW);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, LOW); 

digitalWrite(g, LOW); 

} // einde void  one

void  two()  /// 2
{

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, LOW); 

digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, HIGH); 

digitalWrite(f, LOW); 

digitalWrite(g, HIGH); 

}  // einde void  two

void  three()  /// 3
{

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, LOW); 

digitalWrite(g, HIGH); 

}   // einde void  three

void  four()  /// 4
{

digitalWrite(a, LOW); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, LOW);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, HIGH); 

digitalWrite(g, HIGH); 

}   // einde void  four

void  five()  /// 5
{

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, LOW); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, HIGH); 

digitalWrite(g, HIGH); 

}  // einde void  five

void  six()  /// 6
{

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, LOW); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, HIGH); 

digitalWrite(f, HIGH); 

digitalWrite(g, HIGH); 

}  // einde void  six

void  seven()  /// 7
{

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, LOW);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, LOW); 

digitalWrite(g, LOW); 

}  // einde void  seven

void  eight()  /// 8
{

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, HIGH); 

digitalWrite(f, HIGH); 

digitalWrite(g, HIGH); 

}  // einde void  eight

void  nine()  /// 9
{

digitalWrite(a, HIGH); 

digitalWrite(b, HIGH); 

digitalWrite(c, HIGH); 

digitalWrite(d, HIGH);

digitalWrite(e, LOW); 

digitalWrite(f, HIGH); 

digitalWrite(g, HIGH); 

} // einde void  nine

// == einde programma
Arduino workshop A37 kort verslag 5, 7 maart 2019  ??  .

Op het programma staat:

! ! ! ! !

Arduino workshop A37 kort verslag 6, 21 maart 2019  ??.

Op het programma staat:

! ! ! ! !
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