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PE1HTJ, Aad
Na binnenkomst gemeld bij workshopleider Piet, PA1PKR. Na inleveren van € 15 een plastic doosje van de chinees gekregen met daarin: breadboard, 2stuks 7-segment displays, Nano (met pootjes), USB snoertje, RTC-klokmodule (I2C), rotary decoder, LCD-display 1602. Later op de avond nog een ledje, een weerstand en een mini-schakelaartje.
Eerst begonnen met de pootjes aan de Nano te solderen, daarna Arduino IDE versie 1.8.8 op de laptop gezet en ook de USB-driver CH341 geïnstalleerd. Hierna het programma opgestart en uit Bestand - Voorbeelden – 01 Basics – Blink  geïnstalleerd. Hierna bij Hulpmiddelen – Board, Processor , Poort  de juiste instellingen kiezen. Hierna de sketch Verifiëren en Uploaden. Als alles goed is moet nu het op de Nano aanwezige ledje knipperen (naast de powerled). De bedoeling was om nu ook een extern ledje (met weerstandje) te laten knipperen.
Sketch van Blink:
/*

  Blink

  Turns an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.

  Most Arduinos have an on-board LED you can control. On the UNO, MEGA and ZERO

  it is attached to digital pin 13, on MKR1000 on pin 6. 

  LED_BUILTIN is set to the correct LED pin independent of which board is used.

  If you want to know what pin the on-board LED is connected to on your Arduino   model, 
  check the Technical Specs of your board at:   https://www.arduino.cc/en/Main/Products

  modified 8 May 2014; by Scott Fitzgerald

  modified 2 Sep 2016; by Arturo Guadalupi

  modified 8 Sep 2016; by Colby Newman

  This example code is in the public domain.

  http://www.arduino.cc/en/Tutorial/Blink

*/


// the setup function runs once when you press reset or power the board

void setup() {

  // initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

  pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);

}


// the loop function runs over and over again forever

void loop() {

  digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH);   // turn the LED on (HIGH is the voltage level)

  delay(1000);                       // wait for a second

  digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW);    // turn the LED off by making the voltage LOW

  delay(1000);                       // wait for a second

}
Een Arduino toepassing (sketch) bestaat uit 3 delen,. Zie hierboven sketch “Blink”: 

1:inleiding, 2: instellingen en 3: uitvoering.

De Inleiding begint meestal met een beschrijving en uitleg. Hier kunnen ook dingen gedefinieerd worden. De Instellingen begint met Void setup() en hier worden de dingen benoemd; wordt eenmaal doorlopen. De Uitvoering begint met Void loop() en hier staat wat er allemaal moet gebeuren; wordt steeds opnieuw doorlopen.

Commentaar kan op 2 manieren aangegeven worden: veel tekst tussen  /*   en   */    of per regel na   //.

Zelf gebruik ik, als ik in een programma ga rommelen, meerdere keren   ///   als onderscheid.
Tip 1:
zet  //  vóór de programma-regel om deze (tijdelijk) uit te schakelen.
Tip 2:
als ik waarden ga aanpassen dan dupliceer ik de regel en plaats het erna, met natuurlijk de  ///  ervoor.
In het begin heb ik nog al wat fouten gemaakt, o.a. omdat ik niet wist waar alles werd opgeslagen.
Bij mij word het Arduino-programma opgeslagen onder Program Files / Arduino / en hier staan 9 sub-mappen (inclusief Libraries) en een aantal bestanden (*.exe; *.ini; *.dll; *.txt en *.xml).

De sketches staan in: Bibliotheken / Documenten / Arduino / en hier staan mappen met de namen van sketches met daarin de sketch met extensie *.ino.
/*

  Blink

  Turns an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.

  Most Arduinos have an on-board LED you can control. On the UNO, MEGA and ZERO

  it is attached to digital pin 13, on MKR1000 on pin 6. LED_BUILTIN is set to

  the correct LED pin independent of which board is used.

  If you want to know what pin the on-board LED is connected to on your Arduino

  model, check the Technical Specs of your board at:

  https://www.arduino.cc/en/Main/Products

  modified 8 May 2014

  by Scott Fitzgerald

  modified 2 Sep 2016

  by Arturo Guadalupi

  modified 8 Sep 2016

  by Colby Newman

  This example code is in the public domain.

  http://www.arduino.cc/en/Tutorial/Blink

*/

// the setup function runs once when you press reset or power the board

void setup() {

  // initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

  pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);

}

// the loop function runs over and over again forever

void loop() {

  digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH);   // turn the LED on (HIGH is the voltage level)

  delay(1000);                       // wait for a second

  digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW);    // turn the LED off by making the voltage LOW

  delay(1000);                       // wait for a second

}

/*

  Blink A37

  Turns an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.

  Most Arduinos have an on-board LED you can control. On the UNO, MEGA and ZERO

  it is attached to digital pin 13, on MKR1000 on pin 6. LED_BUILTIN is set to

  the correct LED pin independent of which board is used.

  If you want to know what pin the on-board LED is connected to on your Arduino

  model, check the Technical Specs of your board at:

  https://www.arduino.cc/en/Main/Products

  modified 8 May 2014, by Scott Fitzgerald

  modified 2 Sep 2016, by Arturo Guadalupi

  modified 8 Sep 2016, by Colby Newman

  This example code is in the public domain.

  http://www.arduino.cc/en/Tutorial/Blink

*/

const int LED1 = 11;   /// led1 op pin 11

// the setup function runs once when you press reset or power the board

void setup() {

  // initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

  pinMode(LED1, OUTPUT);

  pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);

}

// the loop function runs over and over again forever

void loop() {

  digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH);   // turn the LED on (HIGH is the voltage level)

  digitalWrite(LED1, HIGH);   /// turn the LED1 on

  delay(1000);                       /// wait for a second

  digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW);    // turn the LED off by making the voltage LOW

  digitalWrite(LED1, LOW);    /// turn the LED1 off 

  delay(1000);                       // wait for a second

}

/*

  Blink A37-2

  Turns an LED on for one second, then off for one second, repeatedly.

  Most Arduinos have an on-board LED you can control. On the UNO, MEGA and ZERO

  it is attached to digital pin 13, on MKR1000 on pin 6. LED_BUILTIN is set to

  the correct LED pin independent of which board is used.

  If you want to know what pin the on-board LED is connected to on your Arduino

  model, check the Technical Specs of your board at:

  https://www.arduino.cc/en/Main/Products

  modified 8 May 2014, by Scott Fitzgerald

  modified 2 Sep 2016, by Arturo Guadalupi

  modified 8 Sep 2016, by Colby Newman

  This example code is in the public domain.

  http://www.arduino.cc/en/Tutorial/Blink

*/

const int LED1 = 11;  //// LED1 op pin 11

// the setup function runs once when you press reset or power the board

void setup() {

  // initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

  pinMode(LED1, OUTPUT);

  pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);   //// LED_BUILTIN ook op pin 13

}

// the loop function runs over and over again forever

void loop() {

  digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH);   // turn the LED on (HIGH is the voltage level)

  delay(1000);                       // wait for a second

  digitalWrite(LED1, HIGH);   //// turn the LED1 on

  delay(1000);                       //// wait for a second

  digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW);    // turn the LED off by making the voltage LOW

  digitalWrite(LED1, LOW);    //// turn the LED1 off 

  delay(1000);                       // wait for a second

}
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